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Enquéte n°3

LAVOUTE-SUR-LOIRE - ROSIERES
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LA VIA FLUVIA ! Voila, nous y sommes !

Clest quoi la VIA FLUVIA ?

Clest une véloroute de plus
de 80 km a travers la Loire,
la Haute-Loire et I'Ardéche.

Une vélo... quoi? I

Une véloroute ! C'est une voie ol l'on
peut circuler entoute tranquillité a pied,

a vélo, en rollers, en trottinette, eto.
—

Et on va faire 80 km...

Mais non! Pas de panique,
avjourd'nui on va mener
une enquéte
« Lg sortilege enchanté
dela Vij FLUVIA »
et on compte sur vous.

AUTOURD'HUI ?

Génial, une enquéte ! I

€t si ga vous pldt,
on reviendra relever
les autres défis qui
nous attendent sur
les autres trongons !
Allez, hop!
Cest parti!

www.viafluvia.fr
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ouer ?

i Comment

Rassurez-vous, ¢’est trés simple !
Commencez par lire la mission qui vous attend.

Rendez-vous ensuite aux points indiqués sur le
plan du cirouit que vous aurez choisi (@ vélo,
page & ou a pied, page 16).

A vélo, vous pouvez effectuer le parcours dans
un sens ou dans l'autre. b pied, suivez le sens du
cirouit.

Vous pourrez alors live les indications de ce livret.

Répondez aux questions et notez votre réponse
dans I'emplacement prévu de la formule magique

(p. .

A la fin de votre balade, rendez-vous a I'office
de tourisme (mentionné ci-dessous) pour faire
valider votre formule magique (une récompense
vous attendra peut-étre...) ou en ligne sur notre
site internet viafluvia fr.

i La mission

Un antique grimoive a ét6
retrowé pendant les travaux
effectués sur la Via Fluvia. Il
semble contenir de nombreuses
informations sur un sortilege
permettant de  reconnecter
I’Homme a la Nature.

A travers un voyage initiatique

sur cette ancienne voie de

chemin de fer, suivez-nous
et aidez-nous a résoudre les
énigmes pour reconstituer les
potions magiques liées aux

| éléments (air, eau, feu et terre)

indispensables & ce précieux
sortilege.

Office de tourisme de l'agglomération du Puy-en-Velay

2, place du Clauzel
43000 LE PUY EN VELAY
047109 38 41

Réponses et livrets téléchargeables en ligne sur www.viafluvia.fr,
en bas de la page d’accueil, dans la rubrique "JEUX".

Ne pas jeter ce dépliant dans la nature (le recycler ou le garder en souvenir)
et veiller a ne pas géner le passage lors des arréts pour répondre aux énigmes.
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Plan du circuit
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DescripﬁF de la balade

Dé[;art: Rosiéres : aire de la Via Fluvia

Lavo(ite-sur-Loire : pon
parking du centre Aqua Pass
Si vous partez de Rosieres répondez aux questionsde1a8
Si vous partez de Lavodte-sur-
Distance: 13 km (aller - retour)
Dénivelé: 30 m
Durée estimée du parcours : 2 heures

e T o 8

6

t rouge de la Galoche (se garer sur le
ion et rejoindre le pont a vélo).

Loire répondez aux questions de8al

proximité de la gendarmerie.

TI Aire de la Via Fluvia

L
La voie de la Galoche passait par ici. Sa voix se a
fait encore entendre a travers le panneau « La :
Galoche, ambiance en gare de Rosigres ». Etudiez-
le bien pour découvrir ce quielle a a nous révéler !
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Lettre Io/acée entre denx vo)/e//es @

dans le nom du chef de gare

Consonne Inrésenfe a deux

reprises dans ce que sus-

/Jem/m'z‘ le c/tcf de gare aux

pateaux des voies

%S
’ Rendez-vous au point 1 du plan, a l'aire de la Via Fluvia de Rosiéres, a

Vous pouvez madintenant
déduive le mot ci-dessous et
compléter l'emplacement L
de la potion magique !
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" Rendez-vous au point 2 du plan.

* Si vous partez de Rosiéres,traversez prudemment la route départementale,
faites environ 100 m sur la Via Fluvia puis prenez la premiére a droite (direction
Champ Clos). Arrétez-vous sous le calvaire et cherchez le panneau mentionné.

* En arrivant de Lavolte-sur-Loire, juste apreés le passage sous le pont, prenez a
gauche (direction du Champ Clos). Arrétez-vous sous le calvaire et cherchez le
panneau mentionné.

) Le champ clos

Le panneau retragant I'nistoire de Rosieres du xIx® a
avjourd'hui a des choses a nous dire.

Repérez uniquement les chiffres nous rappelant le
nombre de denteleuses, de moulins et d'habitants
aujourd'hui.

Rayez fous ces chiffres dans la grille ci-dessous,
chaque fois qu'ils apparaissent !

déterminer l'emplacement ¢ de la potion magique.

A la fin, il va vous rester b chiffres. pdditionnez-les pour

A\'
Rendez-vousau point 3duplan pourobserver le panneaude La Galoche.

* Si vous venez de Rosiéres, redescendez sur la Via Fluvia, passez sous le pont.
Apreés le croisement le panneau est sur votre gauche, face aux maisons n° 8 et 9.

* Sivous arrivez de Lavolite, le panneau est a droite, face aux maisons n° 8 et 9.

K] Les petits commerces de Rosiéres

gce panneau est rempli de précieuses
informations ! Lisez-le attentivement pour

compléter le document ci-dessous.

Mavrchandise livvée a =@ SiFell-C |

domicile par Savel :

¥

Origine du bois c/tm:qé en gare de Bessamorel :

GV LG O R &P eed

Vous pouvez maintenant déduire les 3 mots ci-dessous et
compléter lemplacement T de la potion magique !
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2 & Rendez-vousau point 4du plan pourobserver le panneaude La Galoche.
» De Rosiéres, il est situé a la sortie du hameau de Adiac sur votre droite.

*De Lavodte-sur-Loire, il est situé a l'entrée du hameau de Adiac sur votre gauche.

Jeudi, Jour de marché

Un des animaux évoqués sur ce panneau, attaché a L
lanneau de I'arvét, a péohé un ingrédient indispensable & el ﬁ
| |

la potion. De qui s'agit-il ?

Quelle feuille a-+-il péohée? Remettez
les lettres de lessence a laquelle elle
appartient pour compléter lemplacemernt

@ de la potion magique.

Y .
2 &) Rendez-vousaupoint 5duplan pourobserver le panneaude La Galoche.
* Sivous arrivez de Rosiéres, il est situé sur l'aire de pique-nique sur la gauche.

 Sivous arrivez de Lavodte-sur-Loire, il est a la sortie de Beaulieu au niveau de
l'aire de pique-nique a droite.

Lhistoire de la construction de la lighe

La voie fut construite en quatre ans. L'architecte sut
Jouer avec les pentes et reliefs a force de viaduos, ponts
et autres admirables ... en pierre.

Réorganise les dominos suivants pour que les lettres du
haut, en blanc, écrivent le mot manquant de la phrase ci-
dessus. Les chiffres tindiquent lemplacement dans le mot
des lettres qui sont en double.

e ‘L@s trois mots du bas ainsi formés te
| permettent de compléter l'emplacement A de
la potion magique. 11




A
% Rendez-vous au point 6 du plan, a proximité de ['église.
Observez le monument en ['honneur de Claude Bernard.

* Sivous arrivez de Rosiéres, quittez la Via Fluvia par la droite, avant le panneau
"Sens interdit".

Nos amis les papillons semblent vouloir vous
apporter leur aide. .. mais qui dit vrai?

Bernard est né au cours de [ét¢
1856. Il a été membre du Consa'/acaﬂ/ém[que de
Clermont. ville oir il est décéAé

C. Bernard
a 6t maive de Beaulien puts conseiller

A arvondissement puis conseiller je'ném/ de Vorey.

C. Bevnard a
vécu 45 ans. ll a été perceptenr a
St-Germain-Lespinasse et Officier de [ Instruction
/mé/[que

Pour compléter l'emplacement & de la potion
magique compte le nombre de points rouges visibles
sur le papillon qui dit vrai!

A ,
“ Rendez-vous au point 7 du plan, place de l'Eglise.
* Sivous arrivez de Lavodte-sur-Loire, quittez la Via Fluvia par la gauche.

i1 Beaulieu, la place de ['élise

J Une seule photo n'a pas 16 prise autour de cette place.

Déterminez la signification du code noté sous la bonne
photo sachant que | = A;2=8B;3=0...

17-75-271-3-9

Le mot déduit permet de compléter
lemplacement W de la potion magique !




A
“ Rendez-vous au point 8 du plan situé a 'aire de la Via Fluvia, juste avant ‘9‘

le pont rouge de la Galoche. *

_I’{@ . .

i Le labyrinthe magique N
Suivez le seul chemin reliant le haut et le bas de ce A Pled
tableau, en passant uniquement par les fleurs illustrées
sur e panneau, et en vous déplagant uniquement aufour e"- sSur
a lI'norizontale et a la verticale. Vous découvrirez
l'emplacement Q de la potion magique !

la Via Fluvia!

. LI~
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‘!& Rendez-vous sur l'aire de la Via Fluvia a Rosiéres. Cherchez, sur un mur
) . . "% extérieur de l'abri en bois, le panneau « La Galoche, ambiance en gare de
|al’l du Clrculf Rosieéres ».

i1 Aire de I Via Fluvia

La voie de la Galoche passait par ici. Sa voix s¢
fait encore entendre a travers le panneau « La
Galoche, ambiance en gare de Rosigres ». Etudiez-
le bien pour découvrir ce quielle a a nous révéler !

ﬂﬁ“ ~ ‘ @ é’
eau douce K\< Lk /
~_ Lectreud NS - ettye [ y
belvéderes Le laatn%é"béﬁ\ R et e (alp), 4 s o e
\ 3 du Chastel | qu a tivé le mécanicien fa abet dans [ Hom
¥ H < g . - e/ endvot o,
‘ ﬁ 3 A el occastonnant anst un 94 5¢ vendy s
i Point de départ ik a ) i /eéjytfs Malays :
v © Points indice ) arvét 5,”‘95“1/- J Yearvivé gy,
{ s ol =5 - jﬂrgﬂéko‘ﬂz}’f&
2 | F
—— " Lettre placée entre dew voyeles Consonne présente 4 deux
_— " dans le nom A 5/”31[ ”/6.7 are reprises dans ce que sus-
L]
D esC riP‘h‘F de ‘a balade pendait le chef de gare aux
2 Luvi poteaux des voies
spart: Aire de laVia Fluvia
g:ﬁj::;e : jaune - Circuit : Ravins de Corbceuf - PR 634
Distance: 5 km
Dénivelé : 180 m d v TS
: "y urs : 2 heures . ous pouvez maintenan o
Durée estimée du parco — déduive le mot ci-contre et o8| 8|2
compléter l'emplacement L
de la potion magique !
16
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Wl Passez devant l'abri et continuez toujours tout droit. Marquez une pause
"% environ 400 métres plus loin devant la table d'orientation « Regard sur

U'Emblavez ».

ﬂ Regard sur 'Emblavez

Le relief de I'Emblavez a des choses & nous dire !
Repérez uniquement les massifs basaltiques. Rayez
dans la grille ci-dessous, tous les chiffres présents
dans l'alitude de ces massifs !

A la fin, il va vous rester plusieurs chiffres.
Additionnez-les  tous  ensemble  pour
déterminer l'emplacement ¢ de la potion
magique.

WlF Continuez sur la Via Fluvia et arrétez-vous juste avant le viaduc devant le
_&"%& panneau du circuit des belvédeéres.

&Y Le circuit des belvéderes

JC@ panneau est rempli de précieuses

informations ! Lisez-le attentivement pour
compléter le document ci-dessous.

28R 2

Nombre d arches du viaduc :

Veoe®

Nom du ruisseau traversé par (e viaduc :

Nom du lmlm'//on trés vave et trés discret :

GO EH 6 ® RBP &0V S

Vous pouvez maintenant déduire les 3 mots ci-dessous et
compléter l'emplacement T de la potion magique !

N




' Juste aprés avoir traversé le viaduc, quittez la Via Fluvia et tournez a
£%& gauche. Empruntez le chemin qui monte pour suivre le balisage du circuit
des belvédéres jusqu'au panneau « Remontez le temps ».

m Remontez le temps

Un des animaux illustrés sur ce panneau a péohé un
ingrédient indispensable a la potion. De qui s'agit-il ?

__—1 Quelle feuille a-t-il péohée? Remettez
les lettres de l'essence a laquelle elle
appartient pour compléter l'emplacement

® de la potion magique.

20

Continuez sur le sentier jusqu'au prochain panneau « Un lac d'eau
"% douce ».

Un lac d'eau douce

Il semble que le chapitre « Eau douce et eau de mer »
recele de précieuses informations.

Réorganisez les dominos suivants pour que les lettres
du haut, en blanc, écrivent la réponse a la question. Les
chiffres tindiquent l'emplacement dans le mot des lettres
qui sont en double.

lr =

Re/zan.se

Les trois mots du bas ainsi formés vous
permettent de compléter les trois mots
correspondant a lemplacement A de la
potion magique.



Wl Continuez la montée. Arrivés a Chastel, prenez a droite pour vous rendre
"% vers le patrimoine remarquable de ce hameau.

Nos amis les papillons semblent vouloir vous
apporter leur aide... mais qui dit vrai?

Le puits
et le four & pain sont collés
(un a (autre, la maison de la béate (ann’1)
s appelle anss école et iy a un caeur au

centre de la croix.

La marson
de la béate (an n° 1) est surmontée

d'une cloche. Sur un de ses mars d y a une ardoise
gravée représentant le travail a ferver et la chapelle.

On peut y live: Bienvenue d Chastel!

S bassins au lavoiy, sur le métier 4
ﬁ:mer on peut live L.E. PN 140 écrit a [envers et on pent

passer entre le /Jm'zfs et le fbur a /m[n.

Pour compléter l'emplacement & de la potion
magique comptez le nombre de points rouges
visibles sur le papillon qui dit vrai!

Wl Revenez sur vos pas jusqu'au sentier par lequel vous étes arrivés.
ﬁ % Continuez surladroite, laissez les maisons derriére vous et poursuivez sur
la route jusqu'a l'embranchement avec le chemin sur la gauche. Engagez-vous
sur le chemin. Un peu plus loin, observez le panneau « Welcome in badlands » et
continuez jusqu'au suivant « A la découverte des messicoles » pour découvrir le
cheminement dans le labyrinthe magique ci-dessous.

] Le labyrinthe magique

Suivez le seul chemin reliant le haut et le bas de ce
tableau, en passant uniquement par les fleurs illustrées
sur ce panneau, et en vous déplagant uniquement
a I'norizontale et a la verticale. Vous découvrirez
lemplacement Q de la potion magique !
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Wl Continuez sur le sentier et marquez une pause devant le panneau « Au fil
2" de ['eau ». Reprenez votre chemin, tournez & gauche au croisement des
chemins et arrétez-vous devant le panneau « Roches tendres et dures ».

f] Roches tendres et dures Diplome de super enquéteur.trice

Levez les yeux et observez le paysage. Quelle photo
correspond 4 la vue que vous avez de ce belvédere ?
Déterminez ensuite la signification du code noté sous la
bonne photo sachant que | = A;2=8B;3=c¢...

Nom et Prénom

2-9-12-1-17

——— . : °
Date Signature
12-271-1€-7-14 1-19-20-5-18 OFFICES DE TOURISME PARTENAIRES
Office de tourisme des Office de tourisme du Pilat : Office de tourisme
P < | o — Sucs aux bords de Loire : Bureau de Bourg-Argental Ardéche Grand Air :
Le mot dédurt p@rm6+ de Oomplﬁer I@mp!aoem@n+ w de = Bureau d'Yssingeaux 0477 39 63 49 Bureau d'Annonay

la potion magique ! & 0471591076 04753324 51

Vous avez terminé et avez complété la potion de I'616ment _ _ : :
feu! Poursuivez Paventure sur les autres trongons Office de tourisme de Office de tourisme
) . ’ ~ _ | l'agglomération Haut Pays du Velay :
de la Via Flu\(;a pour invoquer le Sortilege enchanté et ! du Puy-en-Velay : Bureau de Montfaucon-en-Velay
reconnecter I'Homme a la Nature ! 047109 38 41 0471599573

24 ; Pour redescendre au point de départ continuez en suivant le
balisage jaune.

,,M,, Ce jeu est cofinancé par 'Union Européenne. Ay
L'Europe s'engage dans le Massif Central avec E _. uw@ Haute-Loire
le fonds européen de développement régional. Esms - fis - framman  Sutgre S o DEFAMTEMEN]

— | TECTTITITY ey




Poursuivez [aventure sur les autres trongons de
la Via Fluvia pour invoquer le Sortilege enchanté et

reconnecter 'Homme 2 la Nature |

xé VLJ& Sortilége enchanf’ﬁ

Réponses et livrets téléchargeables en ligne sur www.viafluvia.fr,
en bas de la page d’accueil, dans la rubrique "JEUX".



